SCENARIO

"Ténk om du kunde spela och uppleva din dag innan den ens har bérjat...”

Scenario dar ett kognitivt mobilspel som hjalper personer med stédbehov att planera och
genomféra sin dag. Genom att spela sig igenom dagens aktiviteter med sin karaktar,
bocka av mal och samla stjarnor, skapas tydlighet, motivation och positiv térstarkning.

Vi ser Scenario som ett komplement och utveckling av bildscheman och beléningssystem
som lange anvants som pedagogiska hjalpmedel.

Tillsammans med pilotverksamheter inom LSS och skola har vi arbetat t6r att anpassa
spelet efter malgruppen och méta behovet tér anpassade atgarder.

Planera dagen Spela din dag

e Valj en aktivitet, t.ex. skola eller e Tryck p& SPELA fér att starta din planerade
affaren. dag. (Eller tjuvkika p&d morgondagen)

e Ange tid fér aktiviteten. e Dagen visualiseras som en 3D-stad dar
byggnaderna representerar de valda
aktiviteterna i kronologisk ordning.

e Styr din karaktar och géin i
byggnaderna utefter planeringen.

e Bocka av mélen nar du har utfért

o Skriv titel och vem som ar
ansvarig personal
o Satt upp mal fér aktiviteten.

e Valj en beloning

e Valj hur mé&nga stjarnor den ar dem i verkligheten.

e Avbockade méal ger positiv
forstarkning och en stjarna som du

vard.

samlar till din beléning.

Adminverktyg - for personal

e Planera aktiviteter och mal t6r individen och & en visuell
6versikt dver planeringen.

e Skapa individanpassade beléningar som kan valjas av individen
i appen.

e Godkann individens avbockade mal t6r att ge stjarnor i appen.

e Oversikt dver mal och aktiviteter, statistik dver framsteg samt
mojlighet att ladda ner en sammanfattande rapport.




